CAM

Najpierw otworzmy czes¢ Obrobka_part.Z3. Po wyswietleniu modelu czesci,

) )
klikamy = aby przej$¢ do okna zarzadzania zawartoscig pliku. (podobnie jak w

Obrobka
przypadku tworzenia dokumentacji 2D). Klikamy ©AM  Podajemy wtasna
nazwe 1 opis. Program przetaczy si¢ na modut CAM. Najpierw musimy

zdefiniowa¢ model do obrobki i przygotowke.

Geometria

W tym celu klikamy . Odnajdujemy otwarty wcze$niej plik
obrobka_part.Z3 i jako ksztalt wskazujemy CAM_01. Po zaladowaniu si¢ modelu

o=
Dodaj
klikamy Prvgetowke —(Rysunek 1). Jako typ przygotéwki wybieramy kostke,
.1
naddatki pozostawiamy bez zmian- 0. Zatwierdzamy . Program zapyta czy
ukry¢ model przygotowki. Klikamy Tak, gdyz nie musimy widzie¢ przygotowki w
trakcie projektowania obrobki.

¥ Wymagane

P0E

Ksztalty 1 zaznaczonych.
Plaszczyzna |
v Wymiary
Przygotdwka
Dhugose () 160
+ |0 -0

Szerokose (Y] 120

+ [0 - - |0
Wysokos¢ (Z) 60

+ [0 - - |0

Przyrost ]
Model

Dtugosc LX) 160
Szerokosc (Y] 120

Wysokosc LZ)| B0

Rysunek 1 Okno definicji przygotowki
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Pierwszym krokiem w projektowaniu obrobki CAM w ZW3D jest definicja cech. Zatwierdzamy wybrang geometri¢ klikajac sSrodkowym przyciskiem myszy. Po

c otwarciu si¢ okna zatwierdzamy utworzenie cechy klikajac OK. Mozemy
wczesniej zmieni¢ nazwe cechy.
. Kieszen o o
W tym celu na pasku Cecha wybieramy Kieszen- . Zmieniamy ustawienie Nastepnie zdefiniujemy geometri¢ kolejnej kieszeni. Zdefniuj 2 nowe cechy
filtra wyboru na Powierzchnia. kieszeni z powierzchni jak na rysunkach 4 i 5.

E_év.‘f Operacja I"Iﬂvf‘:ﬁ]vaﬁvtlv
Krzywa
Profil

Operacja
Krzywe Sciany

Rysunek 2 Filtr wyboru

Wybieramy powierzchnie jak na rysunku 3.

Rysunek 4 Kieszen 2

Rysunek 3 Wybér powierzchni dla cechy



Rysunek 6 Cecha - stopien

Podobnie jak w poprzednich przypadkach zatwierdzamy ceche.

T

Rysunek 5 Kieszen 3 . . Faza
Teraz wstawimy ceche fazy. W tym celu klikamy . Przelaczmy filtr
G wyboru na Operacja i wskazujemy powierzchnig¢ fazy, jak na rysunku 7.
Zatwierdzamy cechg.
Stopien

Teraz zdefiniujemy kieszen otwartg. W tym celu wybieramy funkcje
Wybieramy powierzchnie jak na rysunku 6.

Rysunek 7 Cecha fazy

Otwar
Ostatnig cecha do utworzenia sa pozostate otwory. W tym celu klikamy



Zaznaczamy otwory na dnie kieszeni. Podajemy wymiary narzedzia jak na rysunku powyzej (pamigtamy o promieniu
— narzgdzia) i wlasng nazwe. Oprocz tego mozemy tez wywolac narzedzie Z
biblioteki lub zapisac¢ je Do biblioteki. Klikamy OK program zapyta czy przeliczy¢
\ $ciezke, klikamy Tak.

Aby edytowac $ciezke i parametry obrobki klikamy dwukrotnie

4 [ ebrspiralna 1\ grzewie operacii.

‘ Przechodzimy na zaktadke tolerancje i kroki, zmieniamy warto$¢ kroku w dot na 2
mm, i Zachodzenie na 50%. Klikamy najpierw Oblicz a pozniej OK. Zawsze
Rysunek 8 Cecha otworu klikamy oblicz, inaczej nasze zmiany nie bedq mialy wplywu na $ciezke!
Teraz mozemy przej$¢ do projektowania obrobki. Przejdzmy na zakladke % obr spiraina 1 ® =
F ‘ ;YE*ESV'::"E‘”E ¥ Tolerangje i naddatki
=| F Podstay Tolerancja éciezki 0.025
) . . Spirala ) ) ) . Aog::r:;?; i kroki Naddatek bok 0
Frezowanie x2. Jako strategic wybieramy . Z listy wybieramy pierwsza @ Granice Naddatek dno 0
wstawiong ceche 1 klikamy OK. Jezeli otworzy si¢ lista narz¢dzi klikamy : gg‘%sﬁ;‘;ﬁ::z‘;“lﬂ v Keoki oheyihid
Zarzqdzaj. Otworzy si¢ okno definicji narzedzia. 4 &sh Potaczenia i wejéciafuyjéciy | Zocho0reie procent II®
&5 Potaczenia ¥ Krok w dét
%’ Marzedzie [ ¢4 i: tx:zz:: Typ obrobki Jjednorodny r
iy Wy : 4 ;L', = Wyswietlanie Krok w dot 2
'm‘ End_mill_8_40_01| Typ  frez ~  Podtyp wykanczajacy ~ Do Biblioteki Z Biblioteki

Diugesé narzedzia (L) 50

Diugosé robocza (FL) | 40
Resetuj Oblicz oK Anuluj

Kat (4) 0 ¥ E i) | Y . a €

L L Ostra(p) 4 Rysunek 10 Edycja operacji
F

A Promien (R) 0.1 Po zmianie, $ciezka powinna wyglada¢ jak na rysunku 11.
R |-1—D—Dl Srednica narzedzia (D) 8
oK Zastosuj Resetuj Usun Anuluj Zapisz wszystko | Wezyta) wszystko

Rysunek 9 Definicja narz¢dzia
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Rysunek 11 Frezowanie kieszeni

Aby sprawdzi¢ wstawiong operacje, przechodzimy na zaktadke dane wyjsciowe i

%

. Weryfikuj . L
klikamy . Suwakiem Opdznij ruch zmniejszamy predkos¢ symulacii i

P>
klikamy -,

Teraz zdefiniujemy obrobke kolejnych dwoch kieszeni. Postgpujemy jak w
poprzednim przypadku, tym razem jednak wykorzystamy narzedzie o $rednicy 12
mm, dlugosci czgéci roboczej 60 mm i promieniu naroza 0.2 mm. (gdy pojawi si¢ Rysunek 12 Detal po obrobee kieszeni
okno wyboru narzedzia, klikamy zarzgdzaj by tworzy¢ nowe narzedzie).

Po dokonaniu weryfikacji detal powinien wyglada¢ hak ba rysunku 12. @

Konturow

Teraz utworzymy operacj¢ obrobki konturu. W tym celu klikamy
Wybieramy ceche Stopien. Wybieramy utworzony wczesniej frez 12 mm. Po
weryfikacji detal powinien wygladac jak na rysunku 13.



Wejscia i zaktadke Wyjscia. Zmieniamy typ wejs¢ i wyjs¢ z inteligentny na
reczny.

Zatwierdzamy i przeliczamy operacje.

Ostatecznie, nasz przedmiot powinien wygladac tak:

Rysunek 13 Detal po kolejnej operacji

Teraz utworzymy operacj¢ obrobki otworéw- wiercenia.

Wiercenie

Klikamy na na zaktadce Wiercenie. Wybieramy wstawiong wczesniej

ceche Otwor. Kilkamy zarzadzaj by zdefiniowa¢ wiertto. Definiujemy wiertto o Rysunek 14 Gotowy detal

$rednicy 6 mm, dtugosci czesci roboczej 80 mm i 2 ostrzach. Przeliczamy $ciezke.

Weryfikujemy efekty. Samodzielnie zaprojektuj obrobke ksztattu z modelu CAM_zadanie.Z3.
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Obrobka

Teraz dokonamy obrobki fazy. Wybieramy 2 . Podobnie jak w poprzednich
wypadkach, definiujemy narzedzie. Wykorzystamy frez o kacie 45°, 4 ostrzach i
dhugosci roboczej 10 mm. Zatwierdzamy i przeliczamy operacje. Klikamy
dwukrotnie na operacj¢ fazowania w drzewie operacji i przechodzimy na zaktadke






